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Par Xenolifer pour l’agence X.CAT




Objectif :
-envoyer une sonde à destination de vénus en s’inspirant des missions Venera.



Contraintes
-Système SSRSS imposé : un système solaire réaliste mais à l’échelle réduite du stock.
-un lanceur mono-colonne doit être utilisé.
-le mod « deadly rentry » qui rend les rentrées atmosphériques plus réalistes et donc compliquées.



Objectif personnel :
Afin de découvrir le système SSRSS j’ai choisi d’aborder le challenge avec l’angle de l’optimisation des performances et de l’économie, ainsi je me suis fixé comme objectif que l’ensemble du lanceur et de la sonde ne dépasse pas les 3 tonnes, le kerbal space center manque cruellement de budget.










Test préliminaire des fairing
Dans l’optique de l’optimisation, des tests sur la forme des fairing ont été effectués pour savoir si leur forme avait une influence sur leur aérodynamisme. Pour cela on teste la vitesse maximale au cours du vol de deux fusées identique à l’exception de la forme de leurs coiffe.
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A la surprise des ingénieurs, à cause d’une particularité de la physique il semblerait que les Fairing soit constitué d’un matériau qui n’est pas affecté par les lois aérodynamiques, en effet la vitesse finale est même plus grande pour la version aplatie (car plus légère) c’est donc ce modele qui a été retenue.

Premiers prototypes :
Afin de satisfaire ce cahier des charges exigeant, de nombreux prototypes ont dû passer le test (et finissant souvent à la casse par la même occasion, pas grave à raison de 3 tonnes par fusée ça ne revient pas très cher).
Chaque prototype de lanceur reprend la même charge utile et le même second étage simple on ne teste donc que les performances du premier étage.



1er prototype
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Constitué de 2 moteurs atmosphérique « juno » il manquait de puissance au décollage, il a donc été recallé après quelques minutes de tests (en plus son design était, il faut le dire, pas terrible).



2ème prototype
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Suivant l’adage ”moar booster is better” les ingénieurs du KSC ont persévérés en doublant leur nombre.  Malheureusement les réacteurs juno n’étant pas des boosters cela a échoué.





3ème prototype
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Cette fois ci on s’essaye aux fusées à cycle entièrement fermée, cette solution aurait pu être retenue mais elle engendrait une masse trop importante au décollage supérieur aux 3 tonnes du CDC.






4ème prototype
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Le pire look de la série de prototype, partant de l’idée que garder les mêmes réacteurs tout au long du vol serait plus économe que de les détacher avec les réservoirs vides. Cette version n’arrivera cependant pas à convaincre à cause de sa structure et de son optimisation aérodynamique douteuse.








5ème prototype
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On revient finalement sur un modèle de lanceur léger plus classique qui a déjà fait ses preuves, le moteur du premier étage bien qu’un peu lourd, propulse la CU a plus de 900 m/s et permet la mise en orbite.















[bookmark: _GoBack]

La sonde
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